AKTIVITETSBLAD 2 MATEMATIK €3

Gangerschack

Materiel: 2 spelplaner, 2 tarningar, 2 fargpennor

Antalspelare'Zst

GANGERSCHACK 1-10

At speare: 25t
Materil:2 tosidigatirningar ach en irgpenna

A Spelare 1 kastar bada tirningarna och multiplicerar talen med
varandra, till exempel 4 - 3 = 12.

B Spelaren fyller i utrikningen pa forsta raden under spelplanen
och firglagger sedan en rektangel med matten 4x3 rutor pa sin
spelplan.

C Spelare 2 kastar tdrningarna och multiplicerar talen med -
varandra, till exempel 5 - 5 = 25.

D Spelare tvé fyller i utrakningen pa forsta raden under sin egen
spelplan och firgldgger sedan en kvadrat med matten 5x5 rutor
pasinegen spelplan. i

AKTIVITETSBLAD 2 MATEMATIK €

GANGERSCHACK 1-10

Antalsplare 25t
Mateie: 2 iosdiga tieningas och en firgpenna

E Nir bida spelarna har kastat térningarna 10 ggr ser man vem
av dem som fyllt storst area av spelplanen — den spelaren vinner.

AKTIVITETSBLAD 2 MATEMATIK €3

GANGERSCHACK 1-10
Antal spelare: 2 st
Materiel: 2 tiosidiga tirningar och en firgpenna

15 .5 - 25 6=
2 - -
3 5 -
4
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Gangerschack - spelplan
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